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Klasa Ill SP
Lekcja 21
Temat lekcji: Mapa sceny — wspétrzedne sceny.

Podstawa programowa: El/1-1),2),3)/2-1),2),3)/3-1),2)/4-1)

Utrwalenie celéw i efektéw z poprzednich lekcji (klasy I-11).
Cele:

e Poznanie pojecia wspdtrzedne sceny.

Efekty, uczen:

e Potrafi okresli¢ wspotrzedne pola na scenie, najpierw na kartce papieru a nastepnie na
ekranie.

Przebieg lekcji:

Uczniowie otrzymujg a nastepnie uzupetniajg wspotrzedne sceny wg wzoru jak na rysunku (rysunek
na koncu tekstu). Nauczyciel ttumaczy i pokazuje na rysunku, ze scena zbudowana jest z 15 kolumn
ponumerowanych od 0 do 14, oraz z 10 wierszy ponumerowanych od 0 do 9. Wspoétrzedne okresla
sie podobnie jak w grze w ,,statki”, najpierw podaje sie wspotrzedng kolumny a potem wspdtrzedna
wiersza. Wspotrzedne zapisuje sie w nawiasach np.: (5,3) — taki zapis oznacza, ze pole znajduje sie na
skrzyzowaniu kolumny nr 5 i wiersza nr 3.

W uzupetnieniu wspétrzednych na kartkach, nauczyciel pomaga i ttumaczy zasade (najpierw nr
kolumny po przecinku nr wiersza), uczniowie pomagaja tez sobie nawzajem.

Zadanie 21

Prosze powiedziec jakie wspdtrzedne ma przedmiot - grzybek na scenie. Nauczyciel podaje kilka
przyktadowych scen i wspdlnie z uczniami okresla ich wspétrzedne, uczniowie piszg wspdtrzedne na
tablicy.

Przyktadowe sceny:
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Scena 1:

Wspbtrzedne: (6,5)

Scena 2:

Wspdlrzedne: (14,2)

Scena 3:

Wspotrzedne: (13,4)
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Scena 4:

Wspotrzedne: (14,9)

Scena 5:

Wspétrzedne: (3,6)

Sceny 1-5 pokazujg jak okresli¢ wspotrzedne przedmiotu na scenie. Uczniowie wspomagajg sie mapg
wspotrzednych na kartce, ktérg wczesniej samodzielnie wypetnili.
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Scena
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Uzupetnij pozostate pola sceny
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